
 

 

Факультет / відділення  
інженерії програмного забезпечення 
 
Кафедра / циклова комісія 
програмування 
 
СИЛАБУС 
 

Базова інформація про дисципліну 

Назва дисципліни  WEB-дизайн 

 

Рівень вищої освіти 

фахової передвищої освіти 

Фахова передвища освіта  

  

Семестр  І семестр  

Кафедра/циклова комісія Циклова комісія дизайну 

Анотація курсу  Метою навчання дисципліни «WEB-дизайн» є 

набуття студентами спеціальності 121 

«Інженерія програмного забезпечення»  знань і 

професійних навичок по графічному 

оформленню веб-сайтів і створенні анімованих 

інтерфейсів, оволодіння основами роботи у 

програмах Adobe Photoshop та Figma, що 

відповідає сучасним вимогам 

конкурентоспроможності. 

Дисципліна «WEB-дизайн»  є однією з 

вибіркових дисциплін, які викладаються на 

третьому та четвертому курсах спеціалізації 121 

«Інженерія програмного забезпечення». У 

межах цього курсу студенти починають 

знайомитися з такими поняттями, як веб-сайт і 

анімація, їх класифікацією, вивчають і 

закріпляють на практиці основи проектування 

та дизайну сайтів, мобільних додатків, 

створенню анімованих елементів інтерфейсу та 

презентації. 

Основною формою проведення практичних 

занять є вправи, які виконуються відповідно 

затвердженим темам. 

Навчальна дисципліна «WEB-дизайн» за 



структурно-логічною схемою підготовки 

студентів вищеназваного напряму продовжує 

формування комплексу знань студенти, 

поглиблюючи основні положення, що були 

закладені в основних предметах спеціальності 

121 «Інженерія програмного забезпечення». 

Сторінка курсу в MOODLE  http://78.137.2.119:1919/m72/course/index.php?ca

tegoryid=22 

Мова викладання  українська 

Лектор курсу  Викладач ІІ категорії Вакуленко Ольга 

Вікторівна 

канали комунікації:  

СДН «Moodle»:  повідомлення в чаті 

E-mail: vakulenkoo@ukr.net 

Місце дисципліни в освітній програмі 

Освітня програма  http://www.csbc.edu.ua/documents/otdel/moop_pr.pdf 

Перелік загальних 

компетентностей (ЗК)  

- 

Перелік спеціальних 

компетентностей (СК)  

Здатність до алгоритмічного та логічного 

мислення.  

Здатність застосовувати фундаментальні та 

міждисциплінарні знання для успішного 

розв’язання завдань інженерії програмного 

забезпечення.   

Здатність ідентифікувати, класифікувати та 

формулювати вимоги до програмного продукту. 

Здатність брати участь у проектуванні 

програмного забезпечення, включаючи 

проведення моделювання (формальний опис) 

його структури, поведінки та процесів 

функціонування. 

Здатність обґрунтовано обирати та освоювати  

інструментальні засоби розробки та супроводу 

програмного продукту.   

Здатність  розробляти архітектури, модулі та 

компоненти програмного  забезпечення. 

Перелік програмних 

результатів навчання 

Вміти систематизувати та узагальнювати 

інформацію про підходи, методи та засоби 

розробки супроводу програмного забезпечення, 

вдосконалювати відповідні знання, вміння й 

навички протягом усього життя. 



Вміти знаходити аналогії та застосовувати 

знання, вміння та навички з суміжних 

дисциплін для формування та вирішення 

професійних завдань. 

Знати основні методології та підходи до 

розробки програмного забезпечення, вміти 

обирати та реалізовувати модель життєвого 

циклу програмного забезпечення.   

Знати основні стандарти у галузі програмної 

інженерії та вміти дотримуватись рекомендацій, 

стандартів, специфікацій стосовно процесів 

життєвого циклу програмного забезпечення. 

Знати основні стандарти, принципи та нотації 

проектування програмного забезпечення та 

вміти застосовувати їх на практиці для 

моделювання структури, поведінки та 

внутрішніх процесів програмної системи.  

Знати основні інструментальні засоби для 

розробки та супроводу програмного 

забезпечення та вміти застосовувати їх на 

практиці з урахуванням специфіки отриманого 

завдання та вимог користувача.  

Вміти здійснювати процес впровадження та 

супроводу програмних продуктів. 

 

Опис дисципліни 

Структура навантаження 

на студента 

Загальна кількість годин – 180 

Кількість кредитів – 6 

Кількість лекційних годин – 0 

Кількість практичних занять – 60 

Кількість годин для самостійної роботи 

студентів – 120 

Форма підсумкового контролю – залік 

Методи навчання  1. За джерелом одержуваних студентами знань: 

вербальні, наочні, практичні методи (виконання 

практичних робіт). 

2. За рівнем пізнавальної активності і 

самостійності студентів:  

1) пояснювально-ілюстративний, або 

інформаційно-рецептивний;  

2) частково-пошуковий або евристичний; 

3) дослідницький, метод проектів. 



Зміст дисципліни 

Тема 1. Робота з Photoshop. 

Знайомство з інтерфейсом. 

 

Огляд інтерфейсу Photoshop. Огляд 

інструментів Photoshop. Історія змін в 

Photoshop. Лінійка, направляючі, засоби. 

Вирівнювання в Photoshop. 

 

Тема 2. Верстка тексту. Робота з текстом в Photoshop. Створення та 

використання сітки. Траєкторії напису. 

Практика. Верстка тексту. Оформлення 

невеликого текстового макету. 

Тема 3. Використання пакету 

Adobe у веб-дизайні. 

Умови правильного та грамотного виконання 

макету (PSD). Розробка структури та етапи 

побудови веб-сайту.  Функціонал та 

інструменти, необхідні для створення макету 

сайту. Додаткові плагіни. Модульні сітки. 

Створення прототипів. 

Тема 4. Робота зі світлинами 

та основи ретуші. 

Опанування базових навичок роботи зі 

світлинами та балансом білого. 

Тема 5. Робота з кольором. Колірна корекція. Контраст. Робота з кольором. 

Тема 6. Робота з векторними 

формами.  

Опанування роботи з векторними формами у 

Photoshop. 

Тема 7. Засоби малювання.  Основні засоби малювання. Завантаження та 

встановлення нових пензлів. 

Тема 8. Колажування в 

Photoshop.  

Створення колажу з декількох зображень та 

робота з режимами накладення. 

Тема 9. Робота з шарами.  Шари та їхні ключові параметри. Ефекти шару. 

Режими накладення. 

Тема 10. Робота з 

векторними формами.  

 

Робота з векторними формами. Робота з 

виділенням та масками в Photoshop. 

Тема 11. Фільтри та ефекти.  Фільтри в Photoshop. Нейрофільтри. 

Тема 12. Засоби 

пришвидшення роботи.  

Смарт-об’єкти (Smart objects). Дії (Actions). 

Робота з масивами документів та PDF. GIF-

анімації. 

Тема 13. Знайомство з Figma Запуск Figma та створення облікового запису. 

Огляд інтерфейсу Figma. Створення облікового 

запису та знайомство з інтерфейсом. 

Тема 14. Фігури та ефекти Робота з прямокутними фігурами в Figma. 

Прості фігури у Figma. Об’єднання та 

віднімання фігур (Pathfinder). Ефекти у Figma. 



Групування у Figma та використання сітки. 

Тема 15. Фотографії та 

монтажні області 

Маски. Фотографії. Режими накладення. 

Монтажні області. 

Тема 16. Робота з текстами Текстові об’єкти. Стилі тексту. Сітки. Верстка 

тексту. 

Тема 17. Прототипування та 

автоматизація 

Глобальні стилі. Авторозмітка (Autolayout). 

Компоненти. Створення інтерактивного 

прототипу. Авторозмітка та компоненти 

 

Тема 18. Додаткові 

можливості 

Плагіни. Збереження окремих фрагментів у 

PNG. Збереження в PDF. Переведення тексту в 

криві. Коментування. Спільнота. Інтерактивний 

прототип 

Презентація проекту. Презентація мобільного додатку «Календар». 

Залік. 

Політика дисципліни 

Політика відвідування  Регулярне відвідування всіх видів занять, 

своєчасність виконання самостійної роботи.  

За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, 

міжнародне стажування) навчання 

зорганізується в он-лайн формі за погодженням 

із керівником курсу. 

Політика щодо дедлайнів 

та перескладання 

 

Роботи, які здаються із порушенням термінів 

без поважних причин, оцінюються на нижчу 

оцінку.  

Академічна доброчесність  У випадку недотримання політики академічної 

доброчесності (плагіат, самоплагіат, 

фабрикація, фальсифікація, списування, обман, 

хабарництво) передбачено повторне 

проходження оцінювання.  

 

 

Система оцінювання 

Поточний контроль здійснюється протягом семестру під час проведення 

практичних, семінарських та інших видів занять і оцінюється сумою набраних 

балів (максимальна сума – 100 балів; мінімальна сума, що дозволяє студенту 

отримати атестацію з предмету – 60 балів); підсумковий семестровий контроль, 

проводиться у формі заліку або іспиту, відповідно до графіку навчального 

процесу.  



Підсумкова оцінка за умови заліку виставляється як загальна сума балів, 

набраних за результатами поточного контролю. Підсумкова оцінка за умови 

іспиту виставляється як загальна сума балів набраних за результатами 

поточного (70%) та підсумкового контролю. 

 

Накопичування рейтингових балів з навчальної дисципліни 

 

Види навчальної роботи  Мах кількість балів  

Практичні завдання (2 проекти): 40 (ауд) / 30 (інд) 

- Тема 2-5. 10/5 

- Тема 6-12. 10/5 

- Тема 13-15. 10/10 

- Тема 16-18. 10/10 

Презентація проєктів 20 

Наукова стаття, тези доповідей, участь у 

виставках, конкурсах, що стосуються 

дисципліни  

10 

Всього: 100 

  
 

Шкала оцінювання 

ECTS  Бали Зміст  

A 90-100 Бездоганна підготовка в 

широкому контексті  

B 80-89 Повні знання, мiцнi вміння 

C 70-79 Хороші знання та вміння 

D 65-69 Задовiльнi знання, стереотипнi 

вміння 

E 60-64 Виконання мiнiмальних вимог 

дiяльностi в стандартних умовах 

FX 35-59 Слабкi знання, вiдсутнiсть умiнь 

F 1-34 Необхідний повторний курс 
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